Valgfagets titel: IT Matematik
Undervisere pa valgfaget: JR

Skoleéar: 2015-1016

Faelles mal: Matematik

Kundskaber og | Trinmal/slutmal Leeringsmal Organisation Materialer Evaluering Dokumentation
feerdig-heder (Maél i bernehgjde) | (Hvordan skal (Hvad skal der bruges?) (Pa hvad og hvordan (Portefolje,

eleverne arbejde) bliver eleverne evalueret) | Praesentationer m.m.)
9. klasses afgangsszet Eleverne arbejderi | Indskrives i google Docs, Felles gennemgang med | Kan gemmes i Google
Anvende Wordmat, Excel og Geogebra til at lase et grupper af 2-3 hjeelpemidler Excel og preesentation af Apps mappe eller fysisk
afgangssat hurtigere og flottere Geogebra eksemplariske principper. | mappe.

Starter enkeltvis - Google SketchUp Fealles gennemgang Billede af produkt
3D-tegninger 1, inde Anvende Google SketchUp til at lave derefter i grupper.
3D-tegninger sa som mgbler mm
3D-tegninger 2, ude Kunne designe sterre genstande fx Starter enkeltvis - Google SketchUp Fealles gennemgang Billede af produkt
Design dit eget drommehus. derefter i grupper.
Okomomispil Kunne lave et dynamisk budget Eleverne arbejder Google Slides og Google Eleverne viser deres Ingen

sammen 2 og 2.
Dreng/pige hvis
muligt

docs. Info fra Internettet

slides fra i lobet af dagen.

Statistik Anvende Excel og Geogebra til at behandle statistik

Excel, Google Sheets og
Geogebra

Fealles gennemgang

Felles gennemgang med
praesentation af
eksemplariske
principper.

Det store kup Kunne anvende IT til at lose praktiske
opgaver.

Eleverne arbejder i
grupper af 4-5

Rollespil, udleves i lane-
kopi.

Vinderen er gruppen med
flest penge. Feelles
diskussion omkring
spilforlebet.

Ingen

Geometri Anvende Geogebra til at lose geometriske
opgaver.

Valgfri

Kompendium fra
matematikbanken

Fealles gennemgang med
prasentation af
eksemplariske principper.

Felles gennemgang med
praesentation af
eksemplariske
principper.




Oversigt over valgfagsforlab

Fzlles Mal: Handvaerk og design

Valgfagets titel: Kan du lide duften af trae - Temrer

Undervisere: Mogens Andersen

Periode: torsdage kl. 8-14 i ugerne: 43-47 og 3-6 samt 8

Sted: Syddansk Erhvervsskole, Risingsvej 60

knyttet til produktfrems

ematerialekend-
skab

emateriale-
forarbejdning
emateriale-
kombination
sudtryk og
materialesikkerhed

kommunikativ vaerdi. Eleverne skal
veere i stand til at evaluere pa egne
og andres designprocesser og
produkter med henblik pa at
forbedre deres handvaerksmaessige
og designmaessige kompetencer.

Eleverne skal med innovative og
entreprenante tilgange udvikle
kreativitet for at blive i stand til at
skabe ideer, foretage
problemlgsninger og kunne skabe
produkter med vaerdi for sig selv og
andre.

Eleverne skal tilegne sig viden om
materiel kultur - i elevernes hverdag,

Eleverne skal kunne tage s
spgrgsmal vedrgrende ressourcer,
miljg og baeredygtig udvikling i
relation til handtering af maskiner,
vaerktgjer, redskaber, materialer og
produkter.

Elevernes tillid til egne muligheder
og oplevelse af t
produktrealisering fremmes gennem
faglig og selvstaen:
designprocesser,
forarbejdningsprocesser og
produkter.

forste

spaede idé og
frem til det
feerdige
produkt.
Evalueringen
omfatter
overvejelser
over elevernes
egne
leereprocesser
irelation til
faget

Trinmal/slutmal Laeringsmal Organisation Materialer Evaluering Dokumentation
(mal i
"bgrnehgjde”)
Handveerk Eleven kan malrettet og sikkert anvende veerktgjer, Viden om hvad trae Undervisningen pa valghold i Trae Eleverne skal
- redskaber og maskiner til forarbejdning af mate kan bruges til handvaerk og design bygger oven pa med deres Konkrete produkter: skamler, kasser, stole, ting til elevernes verelse
forarbejd- de feerdigheder og den viden IT viden om
ning Viden om tegning eleverne har opnaet i den evaluering af
og materialelaere obligatoriske under ng. Maskiner og vaerktgj pa designproces
tgmrerverkstedet og produkt
Kendskab til: Eleverne skal i valgfaget beherske evaluere egne
arbejdet med handvaerk og Eleverne skal medbringe gennemfgrte
Héndveerk Eleven kan selvstandigt forarbejde mangeartede .rms_wﬁmqwg_ og selvsteendigt foretage valg af mﬂ._umamnsm.\gu der md designproces-
- . materialer i forhold til produktets funktion og udtryk reds| .mcmq verktgjer og tilladte maskiner blive beskidt ser
materialer steknikker med
. udvalgte opgaver. .
earbejdsformer . overvejelser
: Designprocesserne skal vaere praeget L3l e
emaskiner over idé, mél,
X af udforskende, problemlgsende og .
esikkerhed : form, funktion,
eksperimenterende tilgange med .
astetik og
) ) Kendskab til: : kommunikativ
Design Eleven kan arbejde med komplekse designprocesser med aestetisk, funktionel og verdi fra den




Oversigt over valgfagsforlab

Undervisningen i valgfaget handvark
og design, bygger videre pa
kompetencer, viden og erfaringer,
som eleverne har med fra den
obligatoriske fase. Her har eleverne
faet en vis traening i at arbejde
héndvaerksmaessigt og
eksperimenterende. De har arbejdet
med forskellige metoder til at
udvikle ideer, ligesom de har skullet
forholde sig til, af hvem og hvordan
deres fremstillede produkter kunne
anvendes. Ligeledes har de
erfaringer med forskellige materialer
og teknikker.

I valgfagsundervisningen er rammen
for handvaerket stadig en given
designopgave. Designopgaverne
formuleres nu mere &bne; med flere
Igsningsmuligheder, ogsa mht. valg
af materialer og teknikker.




Oversigt over valgfagsforlab

Fzlles Mal: Handvaerk og design

Valgfagets titel: Kan du lide duften af trae - Temrer

Undervisere: Mogens Andersen

Periode: torsdage kl. 8-14 i ugerne: 43-47 og 3-6 samt 8

Sted: Syddansk Erhvervsskole, Risingsvej 60

knyttet til produktfrems

ematerialekend-
skab

emateriale-
forarbejdning
emateriale-
kombination
sudtryk og
materialesikkerhed

kommunikativ vaerdi. Eleverne skal
veere i stand til at evaluere pa egne
og andres designprocesser og
produkter med henblik pa at
forbedre deres handvaerksmaessige
og designmaessige kompetencer.

Eleverne skal med innovative og
entreprenante tilgange udvikle
kreativitet for at blive i stand til at
skabe ideer, foretage
problemlgsninger og kunne skabe
produkter med vaerdi for sig selv og
andre.

Eleverne skal tilegne sig viden om
materiel kultur - i elevernes hverdag,

Eleverne skal kunne tage s
spgrgsmal vedrgrende ressourcer,
miljg og baeredygtig udvikling i
relation til handtering af maskiner,
vaerktgjer, redskaber, materialer og
produkter.

Elevernes tillid til egne muligheder
og oplevelse af t
produktrealisering fremmes gennem
faglig og selvstaen:
designprocesser,
forarbejdningsprocesser og
produkter.

forste

spaede idé og
frem til det
feerdige
produkt.
Evalueringen
omfatter
overvejelser
over elevernes
egne
leereprocesser
irelation til
faget

Trinmal/slutmal Laeringsmal Organisation Materialer Evaluering Dokumentation
(mal i
"bgrnehgjde”)
Handveerk Eleven kan malrettet og sikkert anvende veerktgjer, Viden om hvad trae Undervisningen pa valghold i Trae Eleverne skal
- redskaber og maskiner til forarbejdning af mate kan bruges til handvaerk og design bygger oven pa med deres Konkrete produkter: skamler, kasser, stole, ting til elevernes verelse
forarbejd- de feerdigheder og den viden IT viden om
ning Viden om tegning eleverne har opnaet i den evaluering af
og materialelaere obligatoriske under ng. Maskiner og vaerktgj pa designproces
tgmrerverkstedet og produkt
Kendskab til: Eleverne skal i valgfaget beherske evaluere egne
arbejdet med handvaerk og Eleverne skal medbringe gennemfgrte
Héndveerk Eleven kan selvstandigt forarbejde mangeartede .rms_wﬁmqwg_ og selvsteendigt foretage valg af mﬂ._umamnsm.\gu der md designproces-
- . materialer i forhold til produktets funktion og udtryk reds| .mcmq verktgjer og tilladte maskiner blive beskidt ser
materialer steknikker med
. udvalgte opgaver. .
earbejdsformer . overvejelser
: Designprocesserne skal vaere praeget L3l e
emaskiner over idé, mél,
X af udforskende, problemlgsende og .
esikkerhed : form, funktion,
eksperimenterende tilgange med .
astetik og
) ) Kendskab til: : kommunikativ
Design Eleven kan arbejde med komplekse designprocesser med aestetisk, funktionel og verdi fra den




Oversigt over valgfagsforlab

Undervisningen i valgfaget handvark
og design, bygger videre pa
kompetencer, viden og erfaringer,
som eleverne har med fra den
obligatoriske fase. Her har eleverne
faet en vis traening i at arbejde
héndvaerksmaessigt og
eksperimenterende. De har arbejdet
med forskellige metoder til at
udvikle ideer, ligesom de har skullet
forholde sig til, af hvem og hvordan
deres fremstillede produkter kunne
anvendes. Ligeledes har de
erfaringer med forskellige materialer
og teknikker.

I valgfagsundervisningen er rammen
for handvaerket stadig en given
designopgave. Designopgaverne
formuleres nu mere &bne; med flere
Igsningsmuligheder, ogsa mht. valg
af materialer og teknikker.




Valgfagets titel:
Op med Pulsen

Skolear: 2015/16

Faelles mal: Idraet

Kompetenceomrade | Kompetencemal Faerdigheds- og Leeringsmal Organisation Materialer Evaluering
vidensmal (Mal i bernehgjde) | (Hvordan skal (Hvad skal der (Pa hvad og
eleverne arbejde) bruges?) hvordan bliver
eleverne
evalueret)
Alsidig Eleven kan Eleven kan Opvarmning, Undervisningen Klasselokale Eleverne
idreetsudevelse anvende komplekse | fastholde skadeforebyggelse | bestar bade af teori | med powerpoint | evaluerer
beveegelsesmanstre | koncentration og og motorik. og praksis. afslutningsvis
i udvikling af en fokus i Isposer, i plenum, og
alsidig idreetspraksis | idreetsudgvelse Forstaelse for Deduktiv og vil efter
forholdet mellem induktiv formidling Kladdehaefter, fuldendt
Eleven har viden om | personlig fysisk og | af teori med blyanter. kursus blive
koncentration i mental indsats og | overordnet tema for bedt om at
relation til personlig puls. dagen, samt Cykelarena, tilrettelaegge
kropskontrol deduktiv atletikbaner, en selvvalgt
forevisning af svgmmehal, opgave, ud
konkrete og romaskiner, fra labende
Eleven har viden om korrekte gvelser og | cykler, pulsure. individuelle og
beveegelsesanalyse, induktiv vejledte
herunder digitale valideringsmetode i | "Attention — GO"- | notater.

veerktgjer. lgbet af haefter
udfarelsesdelen. Eleverne skal
Eleven har viden om Hudl Technique afprove
kvaliteter og til punktanalyse teorien i
kendetegn ved af roning. praksis.
friluftsaktiviteter pa
land og i vand.
Afsluttende
feelles event.
Idraetskultur og Eleven kan vurdere | Eleven har viden om | Frivillighed og Forteelle eleverne Tegn pa
relationer idraetskulturelle muligheder og foreningsstruktur og egne erfaringer leering heri
normer, veerdier og | forpligtelser i og — kultur. og oplevelser med ses
relationer i et idreetsfeellesskaber frivillighed og umiddelbart ift
foreningsliv. holddisciplin,




samfundsmaessigt
perspektiv

Eleven har viden om
udvikling af normer,
veerdier og etik i
idreetskultur.

Eleven kan
nuanceret sprogligt
udtrykke sig om
idreetspraksis, samt
malrettet laese og
skrive idraetslige
tekster.

Forstaelse for
vigtigheden og
styrken i et
feellesskab, samt
rummeligheden og
pladsen til
forskelligheder.

Skabe
foreningslignende
rammer rent
veerdimaessigt, sa
eleven maerker
forskellen i
kontekst.

Opelske og
differentiere
elevernes kunnen
og formaen, bade
individuelt og som
hold.

Bruge korrekte
idreetslige termer,
sa eleven gves
deri.

plads til
forskellighed
og
holdmentalitet




Valgfagets titel: ART LAB- Mindelundsvej/ Ostre Plads. skulptur. Periode: 2015/2016

Faelles mal: Billedkunst

Kundskaber og | Trinmal Leeringsmal | Organisation Materialer Evaluerin | Dokumentatio
m.m.wn.&mmrwﬁwm. (mél i bernehejde) | (hvordan skal eleverne arbejde) (hvad skal der bruges?) g n
(fagets hovedomrader (pé hvad og (portefolje,
hvordan bliver Praesentationer m.m.)
Cvalure
Iagttagelse og | Fa opmerksomhed | Finde Ga pé opdagelse i Fagboger i Lobende Skitser, ideer,
nysgerrighed pa kunst og kultur | inspiration i | kunstgenre og skildre forskellige dialog om | prints,
for kunst og gennem inspiration | sma og store | fo.. iung, v'rkelighed og | kunstgenre. hvor og sketchbooks og
kultur/samfun | og dialog om og kunstnere og | fanti s1: ece - >reoniigt Computer/ kamera/ | hvordan work in
d med kunstnere og | 1 hverdagen | udtr,k printer. inspiration | progress.
kunstgenre. omkring os. S findes.
Eksperiment Mesterlare og Eksperiment | Illustration: Div. Lebende Foto/
og fordybelse undersogelse af oglegmed | Monstre/trykformer/digital | Farver, tusch, dialog om | dokumentation
fra kunstnerisk | forskellige form, farve, | tbilledbehandling. maling, karton, den og work in
proces til teknikker og komposition | Billedkunst: papir, lerred, stof, | skabende progress af
resultat. kunstmaterialer i , teknik og Tegning/ maleri/ malermidler, proces og | proces til brug
plane, skulpturelle | rum, med tid | billedteknik/photoshop genbrugsmaterialer | udvikling | som skitser/
og digitale til Skulptur: af verker. | grundlag for
kunstgenrer. fordybelse 3-D skulpturer 1 miks med nye varker.
genbrugsmaterialer.
Vurdering og Overvejelser om Atstdinde | Medejerskab af proces og | Div. materialer til | Mini Fernisering
reflektering identitet/inspiratio | for egne produkt sa eleverne foler ops&tning af fernisering | udstilling
over egne ideer | n til egne vaerker. | verkers sig ansvarlige, og de udstilling. efter Odense/ Kbh.
og vaerker. Fortolkning af vaerdi og feerdige udtryk bliver afslutning | Forarsudstilling
egne varker. turde sta pd | modtaget respektfuldt. af modul. / Vérsalong
mal for det 2016
feerdige
udtryk.




